CASUAL
GAMING

Ps& licon Hill GAMEDESIGN.CZ

hittp: hwwn sdiconhill ez

,Boom smartphonii a socialni siti jako je Facebook zapriéinil to, zZe si ke hram
nasli cestu i lidé, kteri jinak s oblibou rikaji, Ze na hry nemaji ¢as. Vznikla
typové nejvetsi skupina novych hracti a s ni obri poptavka. Pocet novych
vyvojarskych tymu se razem rozrostl. PriSel ¢as, kdy se i mala investice muze
promeénit v miliony dolari.“



~Miliony dolaru?“




ANGRY BIRDS

Rovio

Podle statistik Rovia lidé po celém svété stravi 200 miliont minut
denné hranim Angry Birds.

V breznu 2011 pres 100 milionii
stazeni napri¢ vSemi platformami.

AB vydélava v primeéru pres
1 milion dolarti mési¢né

Top day:
10 milionu uzivatela se nechalo

200 milionkrat zlakat reklamnimi
Panely




FRUIT NINJA
Halfbrick Studios
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3 vyvojari
6 tydni

5 miliond prodanych kusti




TINY WINGS

Andreas Illiger

-Na déle nez mésic sesadil Angry Birds z
triinu

-Od vydani se drzi v top 10 na AppStore




DOODLE JUMP

Lima Sky
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- stoji 99 f:entﬁ s
- na konci roku 2010 — i
prodano 3.5 milionu kusii
-2 VyVOjari: serion
Igor & Marko Pusenjak —




-Pro rok 2010 vykazuje zisk 100 milionii dolari
- 25% nartst oproti 2009

Plants vs Zombies, Bejeweled, Zuma, Peggle,
Insaniquarium...

-Hodnota spolecnosti pres 5 biliont

- 120 miliont unikatnich hraéua hrajicich v
prumeru 2 Zynga hry denné

- odhadované prijmy pro rok 2011 jsou 2.25
dolaru od kazdého uzivatele mésicné

Farmville — 75 miliont aktivnich hracua
Cafe World — 30 milionua aktivnich hraca
Mafia Wars — 24 milionu aktivnich hraca




PROC INVESTOVAT?






KDE VZIT KONCEPT?



RE-SKIN

HicHscore: 66610
SCORE: 0

Wavespark, PC Tiny Wings, i0S



BLUE SKY - VLASTNI CESTOU

- riskantni, dlouhé ,rapid prototyping”“ faze

- dilezita je kreativni svoboda
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CILOVA SKUPINA?

VSICHNI



JAKTO FUNGUJE?

platforma neni dedikovana hram
hra je vétsinou ,,zdarma®

ma brilantni interface

lidé nachazi znamé prvky hrani

hry jsou vnitiné odmeénujici



PATTERNY HRANTI

A) Hra je ¢lovékem vytvoreny soubor pravidel

B) Hrani je starsi, nez kultura
Hrajeme si spontanné uz od détstvi. Zvirata si hraji.

Casual hraci hraji kdyz

GAME EXPERIENCE > LIFE EXPERIENCE

Mechaniky casual her jsou abstraktem c¢innosti znAmych z bézného
zZivota.



TRIDENI A SJEDNOCOVANTI
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HLEDANI
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HOSPODARENI




ZASAZENI A NICENI1

HigHscore: 66610
Tl Score: 0
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HAZENI, ODRAZENI, VALENI

level: 1
pass: HEWG
lives: 3

—
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Ads by Adbob.




HRAT S OSTATNIMI

facebook.




SKINDSOFFUN.COM

Sensation — potéseni a stimulace smyslu.

Fantasy — radost z vytvareni a naplnovani sna a napadd.
Narrative — radost z odhalovani pribehu.

Challenge — radost z prekonavani prekazek a vyzev.

Fellowship — radost z hrani s ostatnimi lidmi, pocit sounalezitosti
a spolecenstvi.

Discovery — radost z objevovani novych véci a novych mist.
Expression — radost z moznosti sebevyjadreni.

Submission — nechat se obklopit a unaset hrou.



BRILANTNI INTERFACE

Pokud se béhem nékolika prvnich minut hrani bude casual hrac¢ citit
dezorientovany, hru nadobro odlozi.

Nikdy nepodcente.

Premosténi mezi hra¢em a hrou je nejdilezitéjSim aspektem casual her. Dani za
brilantni interface je jednoduchost casual her.

-NERIKEJ, UKAZ !
-NEUKAZUJ, UDELEJ



7ZA CO LIDE PLATI?

Intenzivni game experience

Vnitrni odmény (zabava, respekt, cas...)



FLOW

Mihaly Csikszentmihalyi

Flow je soustfedény a nadmiru prijemny
stav pri ponoreni se do smysluplné tvorivé
aktivity, beéhem které clovék naplno
vyuzivd své nadani a svij potencial a
nevnima své okoli.

i Jasné cile
IE PSYCHOLOGY OF Okamzita odpovéd’ na nase pocéinani
TIMAL EXPERIENCE Koncentrace
(OWARD £, Nevnimani ¢asu
Vyvazenost vyzev a dovednosti
Pocit naprosté kontroly nad situaci
Vnirné odmeénujici
Podvédomeé potlacovani zakladnich lidskych potreb
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MIHALY CSIKSZENTMIHALYI

"Flew cenalehinh oo Tl
- kT I-m.

e Designer: tvorba her srdcem (kreativni svoboda)
Hrac: intenzivni game experience



»Hrala na Facebooku, dité se topilo ve vané. ,,
Bonusweb.cz, 27.4.2011




JAK LIDE PLATI?

FREEMIUM MODEL — mikro transakce, reklama

PREMIUM MODEL - p¥ima platba






Dékuji za pozornost

stefan.durmek@gamedesign.cz




INDUS TRY

kolzkiiv auterd
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Prvni ¢esky psana publikace svého
druhu — sbornik GAME INDUSTRY

Vychazi kvéten 2011

Game design, zaklady i pokroc¢ilé problémy a témata

z praxe
Hry na alternativni realitu

Uméla inteligence a pocéitacové hry
Po¢ita¢ové hry a médiav CR

Vyvoj herniho pramyslu v kostce
Uéeni hrou

Zpusoby financovani a provozu online a
prohlizecovych her

Distribuce a marketing interaktivnich médii

www.game-industry.cz



